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Este trabajo presenta el taller de introduccién
al disefio arquitecténico, repensandolo como
un ejercicio de aprendizaje social entre los
mismos estudiantes, en el cual se tuvo interés
en prevenir los riesgos de la prefiguracién
individual como ideologia arquitecténica
moderna. Si bien esta pretendia soluciones
ideales, genéricas y prototipicas que sirvieran
al conjunto de la poblacién, basadas en el
anélisis racional de las condiciones de hébitat,
su resultado fue genera|mente un proyecto
urbano-arquitecténico apartado de la
complejidad social de su momento. Este
distanciamiento entre la préctica arquitecténica
y la realidad socio-cultural es causa y efecto
a la vez de una formacién académica en
disefio con tendencia a favorecer procesos
metodolégicos autocréticos y resultados
objetuales abstractos. En vista de esta
realidad se formulé la siguiente pregunta de
investigacién: {cémo plantear un ambiente de
aprendizaje para el taller de introduccién al
disefio arquitecténico en que los estudiantes
(inconscientemente) y los profesores
(conscientemente) superen la inercia

cultural moderna de la prefiguracion?

A manera de hipétesis, se plantes que el
fortalecimiento de procesos de aprendizaje
cooperativo y colaborativo inscritos dentro
de los enunciados pedagégicos del

constructivismo social, pueden preparar al _&
estudiante en la préctica académica y
profesional con una opcién en disefio
participativo. De acuerdo con los requerimientos
dela asignatura, se imp|ementé entonces un
ambiente de aprendizaje para el andlisis, la 57
sintesis y articulacién urbana de un proyecto
arquitecténico a manera de prueba piloto.
Esta fue luego validada a través de encuestas
aplicadas a 20 estudiantes y entrevistas
exploratorias con seis profesores de la
Facultad de Arquitectura y Bellas Artes de

la Universidad de Boyacé. Se concluyé que
la prefiguracién moderna como estrategia de
aprendizaje no es mala en si misma, como
tampoco lo es el positivismo, su marco
epistemoldgico. Son las condiciones de se-
gregacién social tejidas histéricamente las que
dificultan su complemento con la fenomenologa.
Esto tiende a cambiar si se imp|ementan
procesos de aprendizaje de este tipo en el
taller de disefio, pues se siembra una conciencia

del disefio como construccién colectiva.
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This paper describes a proposal of an introductory workshop to the architectural design as an exercise
of social learning among students, in order to avoid the individual prefiguration as a modern architec-
tural ideology. This ideology sought ideal, generic and prototypical solutions for the entire population,
based on rational analysis of habitat conditions, however, the result was usually an urban-architectural
project distant from the social complexity of its time. This distance between architectural practice and
socio-cultural reality is both cause and effect of an education in design that tends to favour autocratic
methodological processes and abstract results. Therefore, it was formulated this research question:
how to define a learning environment for the introductory workshop to architectural design in which
both students (unconsciously) and teachers (consciously) overcome the modern cultural inertia of the
prefiguration?

It was defined as hypothesis that strengthening the cooperative and collaborative learning, following the
pedagogical frame of Vigotsky's social constructivism, may prepare students for the academic and pro-
fessional practice through the co-design. In accordance with the requirements of the curriculum, it was
implemented an introductory workshop that involved a learning environment for the analysis, synthesis
and urban articulation of an architectural project as a pilot test. This experience was assessed through
a survey including 20 students, along to exploratory interviews with six lectures belonging to the Uni-
versity of Boyacé's Faculty of Architecture and Fine Arts. It was concluded that modern prefiguration,
as a learning strategy, is not bad in itself neither do its epistemological framework (positivism), but the
conditions of social segregation which have been historically shaped, hinder its complementarity with
phenomenology. This tends to change if new learning processes are implemented into the workshops,
making aware the participants about design as a collective construction.



INTRODUCCION

2 Ex nihilo es una locucién latina
traducible por “de la nada” o “desde
la nada”. En filosofia y teologfa, suele
emplearse en la expresién creatio ex
nihilo para hacer referencia a aque”o
que se crea a partir de la nada.
Dentro del dmbito cientifico, fue uti-
lizada por la Teoria de la Generacién
Esponténea para explicar la aparicién
de larvas de insectos en la materia en

descomposicién.

El disefio surgié histéricamente como ejercicio de la arquitectura y el
urbanismo cuando la sociedad empezé a planificar su vida cotidiana
en acciones separadas de prefiguracién y construccién, a partir de los
procesos de cambio cultural inducidos por la Revolucién Industrial.
Consecuentemente, en la ciudad y la vivienda de ese mundo moderno, el disefo se
convirtié en una labor de especialistas bajo la premisa de lo ex nihilo®. Se dio una
concepcién segin la cual quienes estaban més capacitados para realizar un disefio
arquitecténico eran precisamente aquellos profesionales educados en universidades.
De esta manera, se consolidé socialmente una especie de “ideologia arquitecténica”.

Contrario a esto, Romero y Mesias (2004) afirman:

Desde la perspectiva de la produccic’)n social del hébitat, se p|antea que la
vivienda debe ser desarrollada en concordancia con las formas de produccic’)n vi-
gentes y apropiadas para cada grupo social especifico y con base en la participa-
cién de sus habitantes, con el objeto de incorporar el esfuerzo que ellos mismos
pueden aprovechar en aspectos como la gestion, el financiamiento, la bﬂsqueda

de la tierra y la construccién, entre otros (p. 57).

Una de las manifestaciones més conocidas del desempefio especializado del disefio
urbano y arquitecténico se presenté durante la primera mitad del siglo XX, con el
auge del llamado Movimiento Moderno. El objetivo de esta propuesta era encontrar
soluciones ideales, genéricas y prototipicas que sirvieran al conjunto de la poblacién,
basadas en el anélisis racional de las condiciones de hébitat. El resultado fue un
proyecto urbano-arquitecténico bien intencionado, fundamentado en el concepto de
ciudadania, pero apartado de la complejidad social de su momento. Este distancia-
miento entre la préctica arquitecténica y la realidad socio-cultural es causa y efecto

a la vez de una realidad académica de formacién en el disefio arquitecténico, cuya
tendencia es favorecer procesos metodolégicos autocréticos y resultados objetuales

llevados a lo abstracto (ver gréfico 1).
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Arbol de Problemas

Ejes Conceptuales

Estructura Conceptual

Proyecto: Ambiente de aprendizaje participativo para el diseiio
Universidad de Boyacéd — Programa de Arquitectura / Asignatura: Taller de Disefo 2
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Proyecto: Ambiente de aprendizaje participativo para el disefio
Universidad de Boyacéd — Programa de Arquitectura / Asignatura: Taller de Disefo 2
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Gréfico 1. Arbol de problemas y objetivos.
Fuente: autor.



De acuerdo con lo anterior se formulé
la siguiente pregunta de investigacién:
{Cémo p|antear un ambiente de
aprendizaje para el taller de introduccién
al disefio arquitecténico en el cual los
estudiantes (inconscientemente) y los
profesores (conscientemente) superen
la inercia cultural del mito moderno
de la prefiguracién? Para empezar a
responder, se acudié a una mirada
actual del hébitat como construccién
colectiva. Esto representd, a su vez,
una oportunidad para ver en el
aprendizaje una actividad no de

tipo individual, sino més bien social
(Vigotsky, 1979). En ese sentido, se
consideré hipotéticamente que un
mayor estimulo de las habilidades
socio-afectivas potenciadas en el
aprendizaje de tipo cooperativo y
colaborativo, logra sensibilizar el
disefio arquitecténico como idea de
construccién social desde el mismo
grupo de estudiantes del taller

(ver gréfico 2).

Ambiente de aprendizaje participativo para el diseno

Matriz DOFA  Universidad Nacional de Colombia

F. de Arquitectura — Asignatura: Taller de Disefo 2

Factores Internos

Factores Externos

Lista de OPORTUNIDADES

O1 Propiciar dislogos
de saberes.

O2 Visionar una

realidad compleja

O3 Aprender

construyendo socialmente

Lista de AMENAZAS
A1 Dictadura de un saber

A2 Confusién o choque
cultural de la realidad

A3 Existencia de

prejuicios culturales

1 Ejes Conceptuales

Diélogo entre saberes

Lista de FORTALEZAS

F1 Se asumen posiciones
incluyentes que
retroalimentan el grupo

F2 Se facilitan cambios de
paradigmas y se complejiza

la realidad

F3 Se estimula la imaginacién
y la inteleccién

POTENCIALIDADES

F1 O1 Propiciar la inclusién
de los actores

F2 O2 Generar pensamientos
analégicos

F3 O3 Fomentar el trabajo en
equipo

Lista de DEBILIDADES

D1 Se dificulta armonizar
personalidades diferentes y
conlleva mucho tiempo

D2 Se puede perder
objetividad y especializacién

D3 Se puede perder
profundidad en el
conocimiento de un tema

DESAFIOS
D1 O1 Asignar roles de

acuerdo con aptitudes y
actitudes

D2 O2 Establecer limites y
alcances del concepto a tratar

D3 O3 Evaluar periédica-

mente la experiencia con otros

RIESGOS

F1 A1 Responsabilizar

horizontalmente a los actores

F2 A2 Reconocer estructura
(patrones) y no forma de la

realidad

F3 A3 Desestereotipar
conceptos arraigados

LIMITACIONES

D1 A1 Democratizar las
acciones del conocimiento
(todos aportan de todo)

D2 A2 Determinar

indicadores de logro

D3 A3 Acercar la realidad al

aprendizaje

Estructura Conceptua|
Visién compleja de

la realidad

Competencias/Logros
Interaccionismo como
estilo de aprendizaje

Gréfico 2. Matriz DOFA.

Fuente: autor.
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El objetivo general de la investigacién se dio entonces en los siguientes términos:
introducir a los estudiantes nuevos de arquitectura en un proceso de aprendizaje
socializado en el aula, en aras de facilitar en los semestres finales una experiencia de

disefio participativo con comunidades en un contexto problemético real.

Parafraseando los objetivos de la escritura colectiva de Ana Teberosky (1990),
quien propende secuencialmente por aprender sobre lo escrito, aprender lenguaje
escrito y aprender a escribir, se presentaron tres objetivos particulares en el marco
del constructivismo social y en concordancia con los diferentes ejes o momentos de

competencias propuestos para el Taller de Disefio (ver gréfico 3):

TALLER DE DISENO |

D | &

ENFOQUE E. POSITIVISTA

Geometria

E 1 Funcién Analizar
Puntual Espacio Variables del proyecto _m—>
Conceptual Tecténica

Contexto
Pensamiento comp|ejo ENFOQUE E. INTERPRETATIVO

Proceso

TEORIA A. CONDUCTISTA

p E2 | Sintetizar 4—“— Principios de composicién METAFORA
royectua

Pensamiento complejo

Relacion planta-seccion
Relacién unidad-conjunto

Relacién repetitivo-singular

Adicién y sustraccion

Simetria y equilibrio, etc.

ENFOQUEE. CRITICO QI

ENFOQUE A. COGNOTIVISTA

Técnicas de modulacién _“_>
Atticular

Gréfico 3. Mapa conceptual de escenarios y ambientes de aprendizaje.
Fuente: autor

E3

Entornos

Patrones

Soportes

TEORIA A. CONSTRUCTIVISTA




- Analizar (aprender sobre lo escrito)
de las diferentes interpretaciones. El
proyecto arquitecténico como un
sistema complejo, ordenado y

ponderado de variables.

- Sintetizar (aprender lenguaje escrito)
como juicio social. El proyecto arqui-
tecténico en los diferentes temas de

composicién que ayudan a inspirarlo.

A grandes rasgos, podemos decir
que la préctica arquitecténica
académica o especializada ha sido
abordada de dos maneras: una
“fantéstica” y otra “pragmética’.
La primera se basa en la creatividad,

la inspiracién y la percepcién como
medios para llegar al disefio arquitec-
ténico. La segunda se fundamenta en
el anélisis y el conocimiento técnico
riguroso como medio para alcanzar
soluciones éptimas. Son las dos caras
de una misma moneda, pues ambas
representan un enfoque positivista de
cbémo pensar y concebir dicho disefio,
y consecuentemente, de su orientacién
en un proceso de aprendizaje (Weber

& Pyatock, 1976).

El contraste epistemolégico de esta vision positivista es el paradigma de accién
reflexiva Fenomeno|égica. Estas dos posturas difieren fuertemente en cuanto al sujeto

(|a persona actuante) y el objeto (e| mundo exterior):

- El positivismo afirma que una persona vive en un mundo objetivo, cognoscible a

través de los sentidos, de modo que los datos sensoriales estdn estructurados por

un sistema interno de procesamiento. Este sistema estructurante interpreta los datos

usando categorfas a priori. Para conocer el mundo, el sujeto debe estudiarlo == -
cuidadosa y desapasionadamente, de preFerencia mediante métodos cientificos. .€1
- En la fenomenologia, la persona no es vista como un ser estatico sino dindmico,

emotivo y social con una historia y un ambiente que influye en la construccién de la

realidad. El sujeto es influido (por ende, formado) por cuanto percibe. En conse- 63
cuencia, persona y objeto estén intrincadamente conectados (Dorst, 2004).

Esta dualidad del espectro epistemoldgico tiene histéricamente la dificultad de que,
aun en la actualidad, representa la integracién del pensamiento y el aprendizaje

humano, en especial en los temas del disefio, como lo manifiesta Dorst (2004)

con a|guna expectativa de solucién:

Durante sig|os un gran ndmero de intentos se ha hecho para cruzar esta grieta,
pero ninguno de ellos ha sido muy exitoso. Sin embargo, algunos desarrollos
relativamente recientes en la hermenéutica podrian ser Gtiles al ocuparse de este

dilema en el caso concreto de la metodologfa del disefio (p. 4).
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Al trasladar lo anterior al aprendizaje
del disefio participativo se reconoce

el vinculo necesario con el modelo

del constructivismo social, dado que
este, en Gltimas, apunta a establecer el
puente entre la interpretacién subjetiva
y la objetiva en una préctica reflexiva
de retroalimentacién y validacién
permanente. Los avances en esta
materia se inspiran en la resolucién

de problemas como una actividad
contextualizada, vista ademds con ojos

creativos.

El constructivismo social sostiene que
el aprendizaje es esencialmente activo
y subjetivo. El factor entorno social lo
complejiza en los nuevos conocimien-
tos formados a partir dela compara-
cién con los esquemas de los demés
individuos. Cada nueva informacién es
asimilada y depositada en una red de
conocimientos y experiencias preexis-
tentes en el sujeto. Vigosky (1979)
establece dos tipos de funciones
mentales: las inferiores y las superiores.
Las primeras son aquellas con que
nacemos, son natura|es, determinadas
genéticamente y nos limitan en nuestro

comportamiento a una reaccién o

respuesta al ambiente. Tal comportamiento es condicionado por cuanto podemos hacer.
Las segundas, por el contrario, se adquieren y desarrollan a través de la interaccion,

pues el individuo se encuentra en una sociedad especifica con una cultura concreta.

Las funciones mentales superiores son mediadas culturalmente. Para Vigotsky, a
mayor interaccién social mayor conocimiento, més posibilidades de actuar y mas
complejas las funciones mentales. Desde su perspectiva, la formacién de las funciones
psicoldgicas superiores se da a través de la actividad practica e instrumental, pero no

individual, sino en la cooperacién social.

Aplicar estrategias pedagdgicas cooperativas y colaborativas resulté muy pertinente
para este trabajo, con la idea de buscar interaccién en procesos de aprendizaje.
El primer tipo, segin Kagan (1994), se refiere a estrategias instruccionales que
incluyen la cooperacién de estudiante a estudiante sobre algiin tema, como parte
integral del proceso. Por su parte, en el segundo, de acuerdo con Lucero (2003),
el enfoque se centra en el aporte de los integrantes de un grupo en la construccién
del conocimiento. En otras palabras, el aprendizaje se logra con la participacién de

partes que forman un todo.

- Interdependencia positiva: los grupos estan enlazados para conseguir un objetivo,
una meta consistente en que cada miembro cumpla sus tareas.

- Responsabilidad individual: cada miembro se considera individualmente responsable
de alcanzar la meta del colectivo; la participacién debe ser equivalente entre todos
para evitar el individualismo.

- Interaccién simultanea: el grupo trabaja “cara a cara”, en una relacién estrecha y a
corta distancia.

- lgual participacién: una carencia comin en los grupos es la falta de formacién para
las actividades conjuntas. No es suficiente reunir a los estudiantes y esperar que

sus experiencias previas (escolares y de vida) proporcionen todo lo necesario para

trabajar bien en equipo.



- Interdependencia positiva: este

es el elemento central. Abarca las
condiciones organizacionales y de
funcionamiento al interior del grupo.
Sus integrantes deben necesitarse unos
a otros y confiar en el entendimiento y
éxito de cada quien. En este principio
se consideran aspectos de interdepen-
dencia en el establecimiento de metas,
tareas, recursos, roles y premios.

- Interaccién: las formas de interaccién
y de intercambio verbal entre los
miembros del grupo, movidas por la
interdependencia positiva, afectan los
resultados de aprendizaje. El contacto
permite realizar el seguimiento y el
intercambio entre los alumnos. Cada
persona aprende de esa otra con
quien interactia dia a dia y a su vez,
puede también ensefarle. Cabe apo-
yarse y apoyar.

- Contribucién individual: cada
miembro asume integramente su tarea.
Ademés, debe tener los espacios para
compartirla con el grupo y recibir sus

contribuciones.

()

- Habilidades personales y de grupo: la vivencia grupal permite a cada integrante

Vol 4 No. 1 \ Julio

el desarrollo y la potencializacién de sus habilidades personales, al igual que el
crecimiento colectivo y la obtencién de habilidades grupales, tales como: escucha,

participacién, liderazgo, coordinacién de actividades, seguimiento y evaluacién.

En este trabajo se buscé cuestionar la dominacién emanada del pensamiento liberal
positivista y sus efectos en los procesos de aprendizaje, como es el caso de “la
psicologia del oprimido”. Sobre este particular, Freire (1985) refiere que en el pro-
ceso de aprendizaje solo aprende verdaderamente quien se apropia de lo aprendido =" -
para transformarlo en aprehendido; por el contrario, quien es “llenado” por otro de 51

contenidos cuya inteligencia no percibe, que contradicen su propia forma de estar en

su mundo sin ser desafiado, no aprende.

65

El criterio general del enfoque pedagdgico durante el desarrollo del
taller fue principalmente de tipo constructivista social, es decir, se dio
toda la relevancia a la interaccién social del grupo sin descartar procedimientos

pedagdgicos conductistas y cognitivistas, como se muestra a continuacién.

A partir de la p|animetr|'a de cuatro casas del arquitecto Guillermo Bermﬂdez, el
primer escenario del taller se remitié a un anélisis arquitecténico, construido
colectivamente entre los cinco integrantes del grupo. Cada uno se especializé en una

variable arquitecténica para establecer un juego de roles (trabajo colaborativo) en
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que desde la vivencia propia y

la autonomia, los estudiantes
reconocieron e interpretaron las
variables que les correspondieron
(enfoque cognitivista). Una vez realizado
la labor individual, se preparé en
conjunto la construccién de la memoria
gréfica y su exposicién verbal ante el
grupo general de 20 alumnos. En este
momento la participacién no fue
especializada sino general y solidaria
(trabajo cooperativo). El profesor
presentd el formato para este trabajo y
establecié unas reglas minimas de
implementacién para garantizar armonia
en el conjunto de las cuatro casas

analizadas (enFoque conductista).

En la idea de una matrioska o mufieca
rusa se presenté el dispositivo pedagé-
gico llamado "pana| fractal” para trans-
mitir un doble propésito: por un lado,
la colmena de abejas como metéfora
evocadora del trabajo participativo y su
condicién de construccién social; y por
otro lado, el disefio como organizacién
escalar que tiene el mensaje sistémico
del todo y las partes en actuacién

interdependiente (Figura 1).

Figura 1. Matrioska o mufieca rusa y dispositivo pedagégico “panal fractal”.
Fuente: autor.

Para el escenario 1, el “panal fractal” pretendi6 servir de juego de integracién y
plantilla en que los grupos de cinco estudiantes resolvieron de manera participativa

y colaborativa una memoria de anélisis arquitecténico. La modulacién evocé el juego
del rompecabezas: cada quien desarrollé alguna de las variables del proyecto
(geometria, Funcic’:n, espacio, tecténica y contexto), para finalizar con una jornacla
de socializacién con el grupo general. Antes de esta, cada alumno en su rol especifico
intercambié opiniones con sus pares en aras de despertar sentimientos cooperativos y

nivelar asf los resultados de las diferentes variable

Figura 2. El “panal fractal” y su materializacién en una memoria de anélisis arquitecténico.
Memoria analitica de la “casa obrera” del arquitecto Guillermo Bermidez.
Fuente: elaboracién de estudiantes del grupo A, Universidad de Boyac4, segundo semestre.



Evaluacién

El tipo de evaluacién para el taller se
planted desde la interaccién de los
estudiantes en el trabajo grupal, con
un enfoque pedagédgico constructivista.
Para el primer eje temético correspondié

a las siguientes estrategias:

Autoevaluacién: empleada en procesos
con énfasis técnico-descriptivo en que
el estudiante ejecuta los pardmetros
de comunicacién gréfica. Se hizo
mediante una rdbrica suministrada por
el profesor con la cual se cuestiond si
se habian resuelto aspectos técnicos
de conceptualizacién y comunicacion.
Aplicé para los momentos 1y 2,
cuando el alcance del trabajo fue méas

instrumental, descriptivo e individual.

Coevaluacién: para procesos con
énfasis en experiencias, actitudes e
ideas propias de los alumnos, cuando
estas se plasman en forma de criterios
fisicos o culturales de emplazamiento
del edificio, concepto arquitecténico y
otros. Un lider de otro grupo pone en
juicio la validez de estos criterios, los

cuales se someten a critica segtn

Heteroevaluacién: para procesos finales que recogen los dos niveles previos, anélisis
y sintesis arquitecténica, dentro de una complejidad vinculada con la ciudad y la
regién imaginada. Esto hace necesario un dmbito mayor de juicio que involucra
jurados (ademés del docente) en entregas que retroalimenten un aprendizaje

vertical. En tal pretensién se concibieron los siguientes instrumentos de evaluacién.

Rabricas

Ribrica autoevaluacién, trabajo individual, escenario 1, momentos 1y 2, (10 %
nota). Los estudiantes presentaron una actitud colaborativa en el sentido de aportar
su esfuerzo individual a la suma del conjunto, en este caso la variable del anélisis

de la casa correspondiente. El reto mayor se presenté cuando se demandé trabajo
cooperativo para la presentacién con criterio de unidad. Al final el resultado fue
satisfactorio también en ese sentido, con ayuda del germen creativo (ver Tabla 1).
Si lo hice y

me resulté
interesante

Si lo hice

pero con falencias

Si lo hice y
sin deficiencias

No lo hice

Descripcién

Presenta la
propuesta gréafica
individual con
criterio de grupo

Realiza un proceso
colaborativo y
cooperativo en la
elaboracién de la
memoria

Plantea la memoria
colectiva del
proyecto como un
sistema de
ordenamiento con
referencia en la
« »
colmena fractal
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parametros definidos por el prOfeSOr Tabla 1. Ribrica autoevaluacion, trabajo individual, escenario 1, momentos 1y 2,
(10% nota) (a mayor nimero de personas més intensidad de verde).

para su evaluacién a manera de ribrica. Fuente: autor, a partir de la evaluacién a 20 estudiantes de la prueba piloto.
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Si lo hace Si lo hace y Silo hace y

pero con falencias | sin deficiencias le resulta

Descripcién No lo hace
interesante

Presenta el grupo
una exposicién oral
coherente con lo
expresado
gréficamente

de la arquitectura

Plantea el grupo un
ejercicio de anélisis
desde la propia
vivencia individual

Aprovecha el
grupo “la colmena
fractal” como un
recurso de
organizacién de lo
expuesto gréfica-
mente

JORGE ARIEL MORENO PLAZAS // Disefio participativo en el aprendizaje inicial

Tabla 2. Ribrica coevaluacién, grupal, escenario 1, momentos 3 y 4, (10% nota)
(a mayor niimero de personas més intensidad de verde).
Fuente: autor.

RESULTADOS

La memoria analitica de las casas de Guillermo Bermidez se presenta
Rabrica coevaluacién, grupal, en la intencién cooperativa y colaborativa con sus cinco variables:

68 escenario 1, momentos 3y 4, (10

% nota). El ejercicio de exposicién - Geometria: intencién de reconocer temas de composicidn y sus recursos gréficos.
del anélisis de la casa ante el grupo - Funcién: bisqueda del esquema de proporcién y légica entre las reas de
general fue coherente y creativo en circulacién y las éreas servidas de la vivienda, en su relacién horizontal y vertical.
el aporte de cada estudiante. La - Espacio: reconocimiento de tipologias de tratamiento de escala para los diferentes
significacién del tema en la vivencia ambientes. Desde lo intimo hasta lo monumental.
particular resulté mas exigente para los - Tecténica: significacién de la vivienda como volumen portante y los recursos
alumnos pero logré buenos relatos. El tecnoldgicos para reconocerlo.
germen creativo no fue suficientemente - Contexto: necesidad de establecer cémo se ve reflejado el entorno en e

explotado en sus escalas (ver Tabla 2). emplazamiento y tratamiento de la vivienda.



3 El grupo focal es una técnica cuali-
tativa de recoleccién de informacién
basada en entrevistas colectivas y
semiestructuradas realizadas a grupos
homogéneos. Para su desarrollo

se instrumentan guias previamente
disefiadas y en algunos casos se usan
recursos para facilitar la aparicién de la
informacién (mecanismos de control,
dramatizaciones, relatos motivadores,

imégenes proyectadas).

VALIDACION

Terminado el semestre académico y evaluado Gnicamente el ¢je
teméatico 1 (anélisis de una obra arquitecténica), se implementaron dos
instrumentos para la validacién: una encuesta aplicada a estudiantes y una entrevista
exploratoria (“grupo focal”®) con profesores del 4rea de proyectiva de la Facultad

de Arquitectura y Bellas Artes de la Universidad de Boyacs, sede Sogamoso.

Ambos instrumentos se orientaron a detectar la percepcién respecto a los principios
bésicos de aprendizaje colaborativo y cooperativo con referencia en Lucero (2003)
y Kagan (1994), respectivamente. Las preguntas de la encuesta se estructuraron

bajo los aspectos relacionados en la Tabla 4.
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Colaborativo

Interdependencia
positiva

1. Considera que el rol interpretado en la
actividad le generé especialmente la oportuni-
dad de:

a. Especializarse en un tema

b. Comp|ementarse con otros

Imagen sobre
interaccién

9. Le resulté especialmente mas beneficioso
para el ejercicio:
a. Escuchar al profesor

b. Debatir con el compaiero

Imagen sobre
contribucién

individual

3. Su aporte resulté especialmente dtil en el
ejercicio para:

a. Mostrar su especialidad

b. Apoyar una idea general

Imagen sobre
habilidades personales
y de grupo

4. El grupo de trabajo le posibilité
principalmente:
a. Crecer como disefiador

b. Crecer CcoOmo persona

Cooperativo

Imagen sobre
interdependencia
positiva

5. Su presencia en el grupo le sugirié
especialmente:

a. Aportar al tema

b. Aportar al grupo

Imagen sobre
responsabilidad
individual

6. La sustentacién del tema genera| es un
asunto:

a. Del lider del grupo
b. De cualquiera de los integrantes del grupo

Imagen sobre
interaccién simultdnea

7. La calidad en el andlisis de la obra
arquitecténica resultarfa principalmente de:
a.La responsabilidad individual de los
integrantes del grupo

b. De los lazos de amistad del grupo

Imagen sobre igual
participacion

8. La presentacién gréfica del trabajo estarfa
principalmente mejor expresada si:

a. Se escoge al mejor para que la haga

b. Todos hacen de todo un poco

Tabla 3. Estructuracién de la encuesta a estudiantes (prueba piloto)
a partir de los principios colaborativo y cooperativo.
Fuente: autor, a partir de los conceptos de Lucero (2003) y Kagan (1994) .



Con 20 alumnos encuestados los
resultados fueron los siguientes:
favoreciendo la hipétesis, una vez
realizado el escenario 1 en el curso
de 20 estudiantes, se presenté como
tendencia una mayor actitud hacia lo
participativo y significativo por sobre
lo individual y abstracto en el proceso

de aprendizaje (ver gréfico 4).
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Gréfico 4. Datos de percepcién para aprendizaje cooperativo y colaborativo.
Fuente: autor.

Para la variable percepcién del disefio arquitecténico se tomaron los conceptos
bésicos que lo definen: geometria, funcién, espacio, tecténica y contexto. Se
pretendi6 indagar asi el imaginario en cada uno de ellos, con el contraste entre lo
que infiere actitud de prefiguracién ex nihilo o disefio participativo. Con la segunda
opcién se esperd validar el ejercicio en cuanto al objetivo planteado. Las preguntas

se formularon a partir de los contenidos teméticos de los conceptos (ver Tabla 4).

Variables

arquitectdnicas

Preguntas formuladas

1. El mejor resultado estético de una casa estd dado principalmente en la
idea de concretar:

a. Una composicién abstracta

b. Un relato vivencial del usuario

Percepcién estética

2. La mejor propuesta funcional de una casa estd dada principalmente cuando:
2ot b || a. Se caleulan recorridos y 4reas servidas
b. Se imagina un recorrido por ella

3. La mejor propuesta espacial de una casa esté dada principalmente cuando:
a. Se determina modularmente
b. Se posibilitan diferentes opciones

Percepcién espacial

e e 4. La mejor propuesta tecténica de una casa estd dada cuando:
a. Se planifica su estructura para cargas
b. Se concibe sélidamente como un todo

5. La mejor propuesta contextual de una casa estéd dada cuando:
2l e | a. Se posiciona del espacio fisico
b. Hace parte del imaginario del lugar

Tabla 4 Estructuracién de la encuesta a estudiantes (prueba piloto)
a partir de las variables arquitecténicas.

Fuente: autor, a partir de White (1989).
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Los resultados fueron los siguientes:
favoreciendo la hipétesis, tras desa-
rrollarse el escenario 1, la percepcién
hacia el disefio arquitecténico mostré
una tendencia a reconocerlo como una
construccién co|ectiva, en este caso la
generada por el mismo grupo con sus

ejercicios (ver gréfico 5).
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Gréfico 5. Datos para percepcién del disefio arquitecténico.
Fuente: autor.

Por otra parte, para el grupo focal se plante un debate alrededor de estos mismos
temas, en medio de la particularidad y profundidad que permite el didlogo entre
profesores de un é4rea especifica del conocimiento. El propésito principal de un
grupo focal es “hacer que surjan actitudes, sentimientos, creencias, experiencias

y reacciones en los participantes” (Escobar, 2009, p. 52). Con ese criterio se

plantearon los temas que son expuestos en la Tabla 5.

N
o de enfoque 1. ¢Cémo ven el trénsito del taller de disefio arquitecténico entre la
idea de prefiguracion ex nihilo y la participacién social?
Parangén de 9. ¢{Qué ventajas y desventajas reconocen del aprendizaje
aprendiza cooperativo y colaborativo en el taller?
3. {Cuéles serfan los dispositivos pedagégicos ideales para
implementar un inicio en el aprendizaje del disefio participativo?

4. {Cémo integrar las inteligencias miltiples de los estudiantes en un
taller de arquitectura participativa?

Impacto académico 5. {Cuéles serfan las repercusiones de un cambio de paradigma que
apunte al disefio participativo como fin?

Tabla 5. Estructuracién de la encuesta para el grupo focal.
Fuente: autor.

Los resultados de la entrevista exp|oratoria con el grupo foca|, conformado por los

seis profesores del 4rea de proyectiva (figura 3) fueron los siguientes:



Figura 3. Estudiantes del grupo A del
taller y grupo focal con profesores.
Fuente: autor.

El disefio participativo les resulta un
tanto excéntrico pues se asocia con
el trabajo social, el cual podria darse
como opcién en el posgrado. La
prefiguracién moderna se reconoce
vigente y constituye el principal valor
agregado que define al arquitecto,
por ello, debe permanecer como eje

Fundamenta| de su Formacién.

Segn los entrevistados, el trabajo colaborativo y cooperativo resulta muy til en
circunstancias de la dindmica instrumental del taller. Cuando se presenta como
estrategia en las etapas de sintesis arquitecténica, tiene una tendencia a favorecer
procesos de dependencia y “parasitismo” estudiantil. Hacer una maqueta colectiva
del entorno donde van a darse unos proyectos, la linea del tiempo de una temaética
en particular, la contextualizacién normativa de un sector, y hasta un marco de
referencia comln, podrian entrar en esa posibilidad pero solo para efectos de
racionalizar los recursos y el tiempo de cada ejercicio. Las motivaciones de trabajo
solidario y conciencia social no estdn en primera linea de consideracién, en cambio,
se deja entrever el favorecimiento por escenarios de competencia, para lo cual se

menciona como estrategia emular concursos de disefio arquitecténico.

Respecto a la alternativa del disefio participativo como opcién profesional y la
necesidad de implementarlo en la formacién del pregrado en arquitectura, los
docentes sugirieron recurrir a dispositivos pedagégicos en forma de juegos que lleven

a desarrollar roles y aporten a la resolucién de situaciones de la vida real.

El dispositivo de la colmena fractal, presentado en esta propuesta, resulté muy
reconocido para el fin creativo de significar la parte y el todo en la posibilidad
creativa, pero insuficiente por si solo para activar sentimientos colaborativos y
cooperativos, a no ser que se le relacione explicitamente como un juego, al estilo de
un rompecabezas o una loteria. Para dicho interés, la practica misma en el territorio

de estudio fue mencionada como el mejor dispositivo pedagégico.
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La heterogeneidad de los grupos que
se forman en la Universidad de Boyaca
resulté para todos una oportunidad
de potenciar el aprendizaje del diseno
arquitecténico en cualquiera de sus
versiones (prefiguracién o participante).
Se coment6 que esa variedad se
advierte en el mismo proceso de
admisién, pero se concluyd que al
mediar el tiempo de formacién del
pregrado, el comportamiento se
generaliza por lo bajo y en consecuencia,
se pierden habilidades y competencias

para la creatividad.

Finalmente, se reconocié que un cambio de paradigma en la formacién académica
de la arquitectura en el sentido aqui planteado, requiere incluso reevaluar el sistema
econdmico imperante (capitalismo salvaje), pues este representa la principal causa
de que la disciplina se manifieste como una ideologia o ejercicio profesional auto-
crético, causante de obstéculos para los procesos participativos orientados al disefo
del hébitat humano. A pesar de tal dificultad estructural, en ella se vio también

una oportunidad para hacer un cambio desde la academia. Como ejemplo de
diseno participativo se mencioné el Plan Parcial Tridngulo de Fenicia, liderado por
la Universidad de los Andes en Bogoté, con la visién de no generar procesos de
gentrificacién. Fomentar estos cambios de conducta desde el inicio de la formacién

es necesario y relevante para una convivencia mas democrética e incluyente.

La prefiguracién moderna como estrategia de aprendizaje no es mala en
si misma, como tampoco lo es su marco epistemoldgico, el positivismo.
Son las condiciones de segregacién social tejidas histéricamente las que dificultan su
complemento con la fenomenologia. Esto tiende a cambiar, si se implementan
procesos de aprendizaje colaborativo y cooperativo en el taller de disefio, ya
que se siembra una conciencia del disefio como construccién social capaz de

reso|ver pro|:>|emas rea|es‘

Los dispositivos pedagdgicos ideales en un enfoque constructivista social de
aprendizaje de la arquitectura no pueden ser otros que aquellos presentes en la
misma interaccién con las comunidades a través del trabajo de campo. Sin embargo,
en una situacién preliminar de formacién para futuros arquitectos, es conveniente
preparar ambientes de aprendizaje participativo entre el mismo grupo. Solo hacia

el final del pregrado resulta significativo un acercamiento con las comunidades y sus
probleméticas. Entre tanto, el dispositivo pedagdgico debe ser cercano a los juegos
de rol en que el estudiante pueda manifestarse colaborativa y cooperativamente en el

grupo y destacar asi sus maltiples inteligencias.



El concepto de desarrollo humano
pone en segundo plano los supuestos
utilitaristas para ser visto como un
proceso de expansién de las capaci-
dades de la persona. La pobreza no
es solo falta de riqueza o de ingresos
sino capacidades bésicas insuficientes.
El ser humano no es mero receptor

de prestaciones sino el creador de su
propio destino, responsable éticamente
de que se creen las condiciones para
ello (Sen, 1992). Trasladar este
pensamiento al campo de la educacién
conlleva a la teoria del constructivismo
social, el cual no debe ser ajeno a la
formacién de arquitectos. Para ello

se recomienda mirar hacia el disefio
participativo como una alternativa de
aprendizaje de la arquitectura inclu-
yente, es decir, que exalte el capital
humano, social y simbélico. La mente
ya no se concibe como un grupo de

funciones légicas y abstractas, sino que

es un sistema biolégico basado en la experiencia, la accién corporal y la interaccién &

con otros individuos (Amador, 2007). .

En tal sentido, se recomienda abordar el trabajo cooperativo y colaborativo como

o e o y 75
esfuerzo colectivo distanciado de los individualismos y del aprendizaje competitivo
que agobia nuestra sociedad. En sintonia con esta generalidad, el taller deberfa

atender de manera particu|ar estos aspectos:

- Temas de composicién del disefio arquitecténico al servicio del imaginario social.

- Trabajo en equipo como ejercicio de tolerancia y respeto por las ideas del colectivo.
- Dispositivos pedagégicos como instrumentos de gamificacién del aprendizaje que
vinculan o simulan la realidad.

- Inteligencias maltiples en los estudiantes como oportunidad de creatividad y
participacién en los procesos de disefio.

- Disefio participativo como muestra de interaccién social para los actos creativos.
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